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1. Mehr Selbstbewusstsein:  

→ Die Gamesbranche ist ein Teil der Unterhaltungsindustrie 
→ Die Unterhaltungsindustrie ist ein Teil der Gamesbranche  

Games 

Musik 

Geschichten 

Dramaturgie 

Inszenierung 

Videoschnitt 

→ Mit diesem Bewusstsein über den Tellerrand hinaus blicken 
→ Serious Games 
→ Alternate Reality Games  
→ Interaktives Computerspielen im Kino 



1. Kreativität fördern:  

→ AAA Titel sind oft nur noch Fortsetzungen 

„Nach dem Krieg, da hatten  
wir doch nichts.“ 

→ Wenn man wenig hat, konzentriert man sich auf das Wesentliche 
→ Smartes Gameplay 
→ Spielspaß der nicht durch Features gestreckt wird  

→ Wir brauchen mehr Garagenproduktionen 

„Nach der Dotcom-Blase, da  
hatten wir doch nichts.“ 



4. Business Angels und Kapitalgeber:  

→ Es gibt wenig Business Angels, die sich für die Branche erwärmen 
→ Es fehlt die Verbindung zwischen Branche und Old Economy   
→ Wir haben Lösungen für Probleme der Old Economy, von denen 

wir nicht wissen  

5. Was wir nicht brauchen:  

→ Schlechte Förderinstrumente 
→ Bessere Wahrnehmung in der Öffentlichkeit  
→ Schlechte RTL Beiträge 

→ Es fehlt Transparenz nach außen   



Kontaktdaten 

0208 444 21 42 
Info@crenetic.de 

Vielen Dank! 


